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Tabelle – Graph

Ein PKW startet und erreicht die Geschwindigkeit v (in km/h) nach einer bestimmten Zeit t (in s):

	Zeit (s)
	3,5
	6,0
	9,5
	14,5
	22,5

	Geschwindigkeit (km/h)
	40
	60
	80
	100
	120


a)
Wähle ein geeignetes Koordinatensystem und überlege dir geeignete Einheiten.

b)
Gib die Wahl deiner Einheiten ein und untersuche, ob sich alle Tabellenwerte auch darstellen lassen. Sollte dies nicht möglich sein, dann wiederhole die Punkte a) und b).

c)
Notiere deine Einstellung für die Einheiten:

t–Achse: ________________________

v–Achse: ________________________

Merke:
Verwende die bewegliche Ordnerlinie bevor du deine Eingabe beginnst    es erscheinen die Ordnerlinien zu den beiden Achsen, die sich mit dem Cursor weiterbewegen.

d)
Trage nun die einzelnen Werte Punkt für Punkt in dein Koordinatensystem ein.

e)
Lasse dir nun vom Computer die einzelnen Punkte durch einen Streckenzug verbinden.

	f)
Ermittle aus dem Graphen, wieviel Sekunden nach dem Start der PKW eine Geschwindigkeit von 70 km/h bzw. von 110 km/h erreicht hat!

g)
In der abgebildeten Computergrafik sind nur die einzelnen Punkte eingezeichnet. Verbinde die Punkte durch eine "glatte" Kurve!

h)
Zeichne in der Computergraphik die Ordnerlinien zu jedem Punkt ein.

i)
Überlege dir mit welchen Einheiten der Computer diese Grafik erstellt hat!

Verwende ähnliche Beispiele aus dem Buch und führe die obigen Aufgabenstellungen durch!
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FunkDi 2
Arbeitsblatt
Mag. Günter Razenberger

Tabelle – Graph ( Lösung )

Ein PKW startet und erreicht die Geschwindigkeit v (in km/h) nach einer bestimmten Zeit t (in s):

	Zeit (s)
	3,5
	6,0
	9,5
	14,5
	22,5

	Geschwindigkeit (km/h)
	40
	60
	80
	100
	120


a)
Wähle ein geeignetes Koordinatensystem und überlege dir geeignete Einheiten.

b)
Gib die Wahl deiner Einheiten ein und untersuche, ob sich alle Tabellenwerte auch darstellen lassen. Sollte dies nicht möglich sein, dann wiederhole die Punkte a) und b).

c)
Notiere deine Einstellung für die Einheiten:

t–Achse: Einheiten: 4

v–Achse: Einheiten: 20

Merke:
Verwende die bewegliche Ordnerlinie bevor du deine Eingabe beginnst    es erscheinen die Ordnerlinien zu den beiden Achsen, die sich mit dem Cursor weiterbewegen.

d)
Trage nun die einzelnen Werte Punkt für Punkt in dein Koordinatensystem ein.

e)
Lasse dir nun vom Computer die einzelnen Punkte durch einen Streckenzug verbinden.

	f)
Ermittle aus dem Graphen, wieviel Sekunden nach dem Start der PKW eine Geschwindigkeit von 70 km/h bzw. von 110 km/h erreicht hat!

7,7 bzw.18,5

g)
In der abgebildeten Computergrafik sind nur die einzelnen Punkte eingezeichnet. Verbinde die Punkte durch eine "glatte" Kurve!

h)
Zeichne in der Computergraphik die Ordnerlinien zu jedem Punkt ein.

i)
Überlege dir mit welchen Einheiten der Computer diese Grafik erstellt hat!

Verwende ähnliche Beispiele aus dem Buch und führe die obigen Aufgabenstellungen durch!


	[image: image2.png]izl

s k]







