FunkDi 2
Arbeitsblatt
Mag. Günter Razenberger

Steigungsdreiecke

Beantworte die folgenden Fragen in deinem Schulübungsheft bzw. auf diesem Zettel!

Gib in den Computer folgende inhomogene lineare Funktion ein:

y = 0,8·x + 1

a)
Lasse dir vom Computer mit Auto(Dreieck für die Argumente 0, 1, 3 und (4 die zugehörigen Steigungsdreiecke zeichnen. Lies aus der Tabelle die Differenz der Funktionswerte der Steigungsdreiecke ab und trage sie unten ein!

	Differenz der Argumente ((x)
	1 ( 0 = 1
	2 ( 1 = 1
	4 ( 3 = 1
	(3 ( ((4 ) = 1

	Differenz der Funktionswerte ((y)
	
	
	
	


b)
Vervollständige folgenden Satz: Wenn man sich um 1 Einheit nach "rechts" bewegt, dann ändert sich der Funktionswert um ______________________________!

c)
Wähle ein neues Koordinatensystem (Ursprung in der Mitte), lasse dir ein Auto(Dreieck mit dem Argument 0 zeichnen. Lasse dir nun zwei User(Dreieck mit unterschiedlichen Differenzen der Argumente zeichnen. Verwende die Argumente (x1  x2): 1  4 und (3  (1. Berechne folgende Werte für die User(Dreieck:

	
	Differenz der
	Quotient

	
	Argumente

x2 ( x1 = (x
	Funktionswerte

f(x2) ( f(x1) = (y
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	Auto(Dreieck
	1 ( 0 = 1
	0,8 ( 0 = 0,8
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	User(Dreieck 1
	
	
	

	User(Dreieck 2
	
	
	


d)
Was fällt dir beim Vergleich der Quotienten auf?

e)
Gib die Funktion y = (2·x + 2 ein, zeichne verschiedene User(Dreieck und lasse dir die Differenz der Argumente bzw. Funktionswerte und deren Quotienten vom Computer berechnen.

f)
Ermittle aus den folgenden Abbildungen den Quotienten 
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 und gib die Steigung der Geraden sowie die Funktionsgleichung an!
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FunkDi 2
Arbeitsblatt
Mag. Günter Razenberger

Steigungsdreiecke ( Lösung )

Beantworte die folgenden Fragen in deinem Schulübungsheft bzw. auf diesem Zettel!

Gib in den Computer folgende inhomogene lineare Funktion ein:

y = 0,8·x + 1

a)
Lasse dir vom Computer mit User(Dreieck für die Argumente 0, 1, 3 und (4 die zugehörigen Steigungsdreiecke zeichnen. Lies aus der Tabelle die Differenz der Funktionswerte der Steigungsdreiecke ab und trage sie unten ein!

	Differenz der Argumente ((x)
	1 ( 0 = 1
	2 ( 1 = 1
	4 ( 3 = 1
	(3 ( ((4 ) = 1

	Differenz der Funktionswerte ((y)
	0,8
	0,8
	0,8
	0,8


b)
Vervollständige folgenden Satz: Wenn man sich um 1 Einheit nach "rechts" bewegt, dann ändert sich der Funktionswert um die Steigung k!

c)
Wähle ein neues Koordinatensystem (Ursprung in der Mitte), lasse dir ein Auto(Dreieck mit dem Argument 0 zeichnen. Lasse dir nun zwei User(Dreieck mit unterschiedlichen Differenzen der Argumente zeichnen. Verwende die Argumente (x1  x2): 1  4 und (3  (1. Berechne folgende Werte für die User(Dreieck:

	
	Differenz der
	Quotient

	
	Argumente

x2 ( x1 = (x
	Funktionswerte

f(x2) ( f(x1) = (y
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	Auto(Dreieck
	1 ( 0 = 1
	0,8 ( 0 = 0,8
	0,8 / 1 = 0,8

	User(Dreieck 1
	4 ( 1 = 3
	4,2 ( 1,8 = 2,4
	2,4 / 3 = 0,8

	User(Dreieck 2
	(3 ( ((1) = -2
	(1,4 ( 0,2 = (1,6
	(1,6 / (2 = 0,8


d)
Was fällt dir beim Vergleich der Quotienten auf? (Er bleibt gleich und hat den Wert der Steigung)

e)
Gib die Funktion y = (2·x + 2 ein, zeichne verschiedene User(Dreieck und lasse dir die Differenz der Argumente bzw. Funktionswerte und deren Quotienten vom Computer berechnen.

f)
Ermittle aus den folgenden Abbildungen den Quotienten 
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 und gib die Steigung der Geraden sowie die Funktionsgleichung an!

[image: image7.png]





[image: image8.wmf]·x

5

3

y

k

5

3

x

y

=

Þ

=

=

D

D



[image: image9.wmf]·x

4

5

y

k

4

5

x

y

=

Þ

=

=

D

D


_1000902969.unknown

_1015082915.unknown

_1015082958.unknown

_1000902266.unknown

