FunkDi 1
Arbeitsblatt
Mag. Günter Razenberger

Diskuswurf

Bei einer Sportveranstaltung wurden die einzelnen Phasen der Flugbahn eines Diskus vom Abwurf bis zum Auftreffen am Boden aufgezeichnet, d.h. zu jeder Wurfweite (s) wurde die zugehörige Flughöhe (h) gemessen. Der Sportler warf den Diskus aus einer Höhe von 1,5 m ab. Nach einer Wurfweite von 20 m hatte der Diskus eine Flughöhe von 13,1 m erreicht, nach 45 m eine Höhe von 15,2 m und nach 70 m eine Höhe von 3,6 m.

a)
Überlege dir geeignete Einheiten, damit die Flugbahn des Diskus grafisch anschaulich dargestellt werden kann.

Merke:
In der graphischen Darstellung wird stets die frei wählbare Variable (hier die Wurfweite) auf der 1. Achse (x – Achse) aufgetragen.

b)
Gib deine Wahl der Einheiten ein und lasse dir den Graphen zeichnen. Sollte keine geeignete Grafik entstehen, so wiederhole die Punkte a) und b). Notiere deine beste Einstellung für die Einheiten:

s–Achse: _________________________
h–Achse: _________________________

c)
Erstelle eine Zuordnungstabelle (nur ganzzahlige Werte) für den Zusammenhang Flugweite – Flughöhe.

	Flugweite

(m)
	0
	5
	10
	15
	20
	25
	30
	35
	40
	45
	50
	55
	60
	65
	70
	75

	Flughöhe

(m)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Die folgenden Fragen beantworte schriftlich in deinem Schulübungsheft!

d)
Nach welcher Flugweite erreicht der Diskus die größte Flughöhe?

e)
Wie weit hat der Sportler den Diskus geworfen?

f)
Verlaufen alle Würfe ähnlich?

g)
Hängt die Wurfweite von der Wurfhöhe ab?

h)
Wie müssen die Einheiten auf den beiden Achsen gewählt werden, damit man den Abwurfwinkel abmessen kann?

i)
Welcher Abwurfwinkel ergibt sich ca. bei diesem Beispiel?

j)
Finde drei weitere Beispiele aus dem täglichen Leben, die einen ähnlichen Graphen ergeben!
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Diskuswurf (Lösung)

Bei einer Sportveranstaltung wurden die einzelnen Phasen der Flugbahn eines Diskus vom Abwurf bis zum Auftreffen am Boden aufgezeichnet, d.h. zu jeder Wurfweite (s) wurde die zugehörige Flughöhe (h) gemessen. Der Sportler warf den Diskus aus einer Höhe von 1,5 m ab. Nach einer Wurfweite von 20 m hatte der Diskus eine Flughöhe von 13,1 m erreicht, nach 45 m eine Höhe von 15,2 m und nach 70 m eine Höhe von 3,6 m.

a)
Überlege dir geeignete Einheiten, damit die Flugbahn des Diskus grafisch anschaulich dargestellt werden kann.

Merke:
In der graphischen Darstellung wird stets die frei wählbare Variable (hier die Wurfweite) auf der 1. Achse (x – Achse) aufgetragen.

b)
Gib deine Wahl der Einheiten ein und lasse dir den Graphen zeichnen. Sollte keine geeignete Grafik entstehen, so wiederhole die Punkte a) und b). Notiere deine beste Einstellung für die Einheiten:

s–Achse: Einheit: 8

h–Achse: Einheit: 5

c)
Erstelle eine Zuordnungstabelle ( nur ganzzahlige Werte ) für den Zusammenhang Flugweite – Flughöhe.

	Flugweite

(m)
	0
	5
	10
	15
	20
	25
	30
	35
	40
	45
	50
	55
	60
	65
	70
	75

	Flughöhe

(m)
	1,50
	5,22
	8,40
	11,03
	13,10
	14,62
	15,60
	16,03
	15,90
	15,23
	14,00
	12,22
	9,90
	7,02
	3,60
	0,00


Die folgenden Fragen beantworte schriftlich in deinem Schulübungsheft!

d)
Nach welcher Flugweite erreicht der Diskus die größte Flughöhe? (36,25 – 36,50)

e)
Wie weit hat der Sportler den Diskus geworfen? (74,75)

f)
Verlaufen alle Würfe ähnlich?

g)
Hängt die Wurfweite von der Wurfhöhe ab?

h)
Wie müssen die Einheiten auf den beiden Achsen gewählt werden, damit man den Abwurfwinkel abmessen kann?

i)
Welcher Abwurfwinkel ergibt sich ca. bei diesem Beispiel? (40°)

j)
Finde drei weitere Beispiele aus dem täglichen Leben, die einen ähnlichen Graphen ergeben!

