
Abhängigkeiten und  Konstruktionsprotokolle

Olympische Ringe

 1. Zeichne die Olympischen Ringe mit GeoGebra:
 a) Blende das Algebra-Fenster und die Koordinatenachsen aus

(unter [Ansicht]).
 b)Gib in der Eingabezeile den Radius ein: r = 4
 c) Zeichne folgende Punkte ein: A (5 / 8), B (11 / 8), C (17 / 8), D (8 / 4), E (13 / 4). Verwende

dazu die direkte Eingabe in der Eingabezeile, z.B. A = (5 , 8)
VORSICHT: Achte genau darauf, wie die Eingabe der Koordinaten zu erfolgen hat!

 d)Zeichne jetzt die Olympischen Ringe mit dem Werkzeug Kreis mit Mittelpunkt und Radius.
 e) Jetzt musst du die Kreise nur noch richtig einfärben und die Mittelpunkte ausblenden.

Verwende dazu das Eigenschaftsfenster (rechter Mausklick auf Objekt, ...).

 2. Blende das Algebra-Fenster durch [Ansicht][Algebrafenster] wieder ein! Verändere die
Koordinaten der Punkte und den Radius mit dem Werkzeug Bewegen direkt im Algebra-Fenster
(Doppelklick). 
 a) Was passiert, wenn du die Koordinaten eines oder mehrerer Punkte veränderst?
 b)Schaffst du es, die Olympischen Ringe ein Stückchen nach rechts oder nach oben zu

verschieben? Wie?
 c) Was passiert, wenn du den Radius vergrößerst oder verkleinerst?
 d)Schaffst du es, nur die unteren beiden Ringe etwas kleiner zu machen? Begründe!

 3. Unter [Ansicht] [Konstruktionsprotokoll] versteckt sich folgende Tabelle. Erkläre, was diese
Tabelle bedeutet. ACHTUNG: Keine Sorge – du kannst hier noch nicht alles verstehen.

 4. Experimentiere mit den Pfeilen am unteren Rand des Konstruktionsprotokolls! Was kannst du
damit machen?

 5. BONUS: Was bedeuten die verschiedenen Farben der 5 Olympischen Ringe? Mache eine
Internetrecherche!


